
 

บทที่  5 
สรุปผลการศึกษา อภิปรายผลและขอเสนอแนะ 

 
วัตถุประสงค ประชากร และวิธีดําเนินการวิจัย 

ในการศึกษาคร้ังนี้ ผูรายงานไดทําการศึกษาผลการใชเกมการศึกษาในการพัฒนา 
ความสามารถการคิดของเดก็ปฐมวยั  โรงเรียนอนุบาลเวยีงชัย อําเภอเวยีงชัย  จังหวดัเชียงราย มี 

วัตถุประสงคเพื่อสรางและหาประสิทธิภาพของเกมการศึกษาท่ีใชในการพัฒนาความสามารถการ
คิดของเด็กปฐมวัย    เพื่อศึกษาผลการใชเกมการศึกษาท่ีใชในการพัฒนาความสามารถการคิดของ
เด็กปฐมวัย  และเพื่อเปรียบเทียบความสามารถการคิดของเด็กปฐมวัย กอนและหลังท่ีไดรับการจัด
กิจกรรมเกมการศึกษา  ประชากรไดแก นกัเรียนช้ันอนบุาลปท่ี 1    ภาคเรียนท่ี 1  ปการศึกษา  2550  

ของโรงเรียนอนุบาลเวียงชัย  จํานวน  19 คน เคร่ืองมือท่ีใชในการศึกษาคร้ังนี้  ไดแก 

แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูท่ีใชเกมการศึกษาจํานวน  50 แผน นวตักรรม คือ เกมการศึกษา  
จํานวน  50  เกม และแบบประเมินความสามารถการคิดโดยยดึกรอบแนวคิดความสามารถการคิด   
6  ข้ันตอนของ เบนจามิน   บลูม (Benjamin S Bloom) ไดแก ข้ันความรูความจํา   ข้ันความเขาใจ 
ข้ันการนําไปใช   ข้ันการวิเคราะห  ข้ันการสังเคราะห และข้ันการประเมินคา 
ผูรายงานไดนาํแบบประเมินไปตรวจสอบความตรงดานเนื้อหาโดยผูเช่ียวชาญจากนัน้นําไปทดลอง
ใชกับกลุมประชากรท่ีมีคุณสมบัติคลายกันกับประชากรไดคาความเช่ือม่ันของแบบประเมินเทากบั
0.83   
 ผูรายงานไดรวบรวมและศึกษาดวยตนเอง นําขอมูลมาทําการวิเคราะหขอมูลโดยใชสถิติ 
รอยละ  คาเฉล่ียและ สวนเบีย่งเบนมาตรฐาน 
 
สรุปผลการศึกษา 
 ผลการใชเกมการศึกษาในการพัฒนาความสามารถการคิดของเด็กปฐมวัย   
โรงเรียนอนุบาลเวียงชัย อําเภอเวยีงชัย  จังหวัดเชียงราย ผลการศึกษาสรุปไดดังนี ้

1. ประสิทธิภาพของเกมการศึกษาเฉล่ียท่ีใชในการพัฒนาความสามารถการคิด 
ของเด็กปฐมวยั มีคาเทากับ    80.10  / 91.95   สูงกวาเปาหมายที่กําหนดไว   E1/E2 = 80/80   
แสดงใหเห็นวา ส่ือเกมการศกึษามีประสิทธิภาพสูงกวาเปาท่ีกําหนด ทําใหนกัเรียนมีความรู
ความสามารถดีข้ึนมาก 
 



 

       2. ผลการใชเกมการศึกษาในการพัฒนาความสามารถการคิดของเด็กปฐมวัย   
กอนไดรับการจัดกิจกรรมเกมการศึกษา ในภาพรวมอยูในระดับตํ่า  เม่ือพิจารณาเปนรายดาน พบวา 
ข้ันความรูอยูในระดับปานกลาง     รองลงมาคือ ข้ันความเขาใจ อยูในระดับปานกลาง   
และข้ันการวิเคราะหอยูในระดับนอยท่ีสุด   สวนผลการใชเกมการศึกษาท่ีใชในการพัฒนา
ความสามารถการคิดของเดก็ปฐมวยั  หลังไดรับการจัดกิจกรรมเกมการศึกษา ในภาพรวมอยูใน
ระดับดี    เม่ือพิจารณาเปนรายดาน พบวา ข้ันความรูอยูในระดับดีมาก       รองลงมา คือ ข้ันการ
สังเคราะหอยูในระดับดีมาก   และ ข้ันการวิเคราะหมีพัฒนาความสามารถการคิดนอยท่ีสุด  

        3. ความสามารถการคิดของเด็กปฐมวัยกอนท่ีไดรับการจัดกจิกรรมเกมการศึกษา  
คะแนนเฉล่ียรอยละเทากับ 40.18   ความสามารถการคิดของเด็กปฐมวัยหลังท่ีไดรับการจัดกิจกรรม
เกมการศึกษา  คะแนนเฉล่ียรอยละเทากับ  85.78  คาความตางเทากับ  45.61 แสดงวา ความสามารถ
การคิดของเดก็ปฐมวยัหลังท่ีไดรับการจัดกิจกรรมเกมการศึกษา สูงกวา ความสามารถการคิดของ
เด็กปฐมวัยกอนที่ไดรับการจดักิจกรรมเกมการศึกษา   
 4. ความคิดเหน็ของครูผูสอนระดับช้ันอนบุาลปท่ี 1 ตอเกมการศึกษาในการพัฒนา
ความสามารถการคิดของเดก็ปฐมวยั ในภาพรวมอยูในระดับดี เม่ือพิจารณาเปนรายขอ อยูในระดบั
ดีมากสองขอ คือดานรูปแบบของเกมการศึกษา และดานประโยชนและคุณคาของเกมตอพัฒนาการ
เด็ก รองลงมาอยูในระดับดี คือ ดานคุณคาตอความสามารถในการคิด และดานความเหมาะสมใน
การใชจัดกิจกรรมอยูในระดบัสุดทาย 
 
อภิปรายผล 
                ผลการศึกษาการใชเกมการศึกษาในการพัฒนาความสามารถการคิดของเดก็ปฐมวยั   
โรงเรียนอนุบาลเวียงชัย อําเภอเวยีงชัย  จังหวัดเชียงราย  มีขอคนพบและประเด็นท่ีอภปิรายได ดังนี ้

    1. ประสิทธิภาพของเกมการศึกษาเฉล่ียท่ีใชในการพฒันาความสามารถการคิด 
ของเด็กปฐมวยั มีคาเทากับ    80.10  / 91.95   สูงกวาเปาหมายที่กําหนดไว   E1/E2 = 80/80   
ผลการศึกษาสนับสนุนสมมติฐานท่ีตั้ง กลาวคือ   ส่ือเกมการศึกษามีประสิทธิภาพสูงกวาเปาท่ี
กําหนด  ทําใหนักเรียนมีความรูความสามารถดีข้ึนมาก อาจเนื่องมาจาก ผูรายงานไดศึกษาการสราง
เกมการศึกษาและเอกสารท่ีเกี่ยวของมาดําเนินการอยางถูกตองตาม  หลักวิชาการ ไดปรึกษา
ผูเชี่ยวชาญทุกข้ันตอน พรอมท้ังนําขอเสนอแนะ ขอสังเกตมาปรับปรุงแกไข ไดนําไปทดลองใชแลวมี
การบันทึกผลนําเอาขอดี ขอบกพรองมาปรับปรุงแกไขจนสามารถนํามาใชไดอยางมีคุณภาพ นําไป
เผยแพรใหแกโรงเรียนตาง ๆและ จัดกจิกรรมท่ีเนนนักเรียนเปนสําคัญ สรางส่ือนวัตกรรมท่ี
สอดคลองกับกิจกรรมและความตองการของผูเรียน   ส่ือเกมการศึกษามีรูปแบบท่ีนาสนใจ  มีภาพ



 

                 2. ผลการใชเกมการศึกษาในการพัฒนาความสามารถการคิดของเด็กปฐมวัย   
กอนไดรับการจัดกิจกรรมเกมการศึกษา ในภาพรวมอยูในระดับตํ่า  เม่ือพิจารณาเปนรายดาน พบวา 
ข้ันความรูอยูในระดับปานกลาง  อาจ   รองลงมาคือ ข้ันความเขาใจ อยูในระดับปานกลาง   
และข้ันการวิเคราะหอยูในระดับนอยท่ีสุด   สวนผลการใชเกมการศึกษาท่ีใชในการพัฒนา
ความสามารถการคิดของเดก็ปฐมวยั  หลังไดรับการจัดกิจกรรมเกมการศึกษา ในภาพรวมอยูใน
ระดับดี    เม่ือพิจารณาเปนรายดาน พบวา ข้ันความรูอยูในระดับดีมาก       รองลงมา คือ ข้ันการ
สังเคราะหอยูในระดับดีมาก   และ ข้ันการวิเคราะหมีพัฒนาความสามารถการคิดนอยท่ีสุด  
การท่ีผลปรากฏเชนนี้อาจเนือ่งมาจาก ความสามารถการคิด 6 ข้ันตอนของเด็กปฐมวยัไมไดรับการ
พัฒนาอยางตอเนื่องและการใชส่ือนวัตกรรมท่ีมาใชในการพัฒนาความสามารถการคิดไมเปน
รูปธรรม เด็กไมไดใชประสาทสัมผัสท้ัง  5   ไมไดสัมผัส ไมไดลงมือปฏิบัติกิจกรรมดวยตนเอง  
ทําใหเด็กมีความสามารถการคิดในระดับตํ่า แตหลังจากเด็กไดรับการเลนนวัตกรรมเกมการศึกษาท่ี
ผูรายงานสรางข้ึนทําใหเด็กมีพัฒนาการทางการคิดดีข้ึนอยางเห็นไดชัด เพราะเดก็ไดสัมผัส ลงมือ
ปฏิบัติจริง ผานประสาทสัมผัสท้ัง 5  ไดใชความสามารถการคิดอยางอิสระ มีความคิดรวบยอด 
จึงแสดงใหเหน็วา เกมการศึกษาชุดนี้ สามารถพัฒนาความสามารถการคิดของเด็กไดเปนอยางดี ซ่ึง 
สอดคลองกับ รุงลาวัลย  ไชยสัตย ( 2550 )  ท่ีศึกษาพบวา การจัดประสบการณการเลนน้ําประกอบ
ส่ือ  เปนรูปแบบของกิจกรรมการเลนที่เปดโอกาสใหเดก็ไดสํารวจ คนควา ทดลอง และเรียนรูผาน
ประสบการณตรงท่ีเปนรูปธรรมดวยการสัมผัสและลงมือปฏิบัติจริง ผานประสาทสัมผัสท้ังหา ดวย
การเลนน้ําประกอบส่ือท่ีเปนกิจกรรมการเลนอีก ประเภทหน่ึงท่ีตอบสนองความตองการของเด็ก 
ทําใหเด็กพัฒนาทักษะตาง ๆ รวมท้ังพัฒนาการดานการคิดซ่ึงสอดคลองกับเตือนใจ ทองสําริต  
(ธัญลักษณ ลีชวนคา. 2544 : 49 ;อางอิงจาก เตือนใจ ทองสําริต. ม.ป.ป. : 2-3) ท่ีกลาววาการพัฒนา
ทางสติปญญาหรือความคิด ตัวกิจกรรมหรือส่ือนั้นจะเปนส่ิงท่ีเอ้ืออํานวยใหเด็กสังเกต รับรู ทําให



 

 
 3.  ความสามารถการคิดของเด็กปฐมวัยโดยการใชเกมการศึกษา หลังเรียนมีคะแนนเฉล่ีย
สูงกวากอนเรียน ซ่ึงผลเปนไปตามสมมติฐานท่ีตั้งไวกลาวคือ เด็กท่ีไดรับการจัดกิจกรรมโดยใชเกม
การศึกษามีความสามารถการคิดสูงข้ึน ไมวาจะพิจารณาจากคะแนนเฉล่ียโดยภาพรวมหรือพิจารณา
จากคะแนนเฉล่ียจําแนกตามขั้นการเรียนรู พบวา คะแนนเฉล่ียหลังการใชเกมการศึกษาสูงข้ึน การท่ี
ผลปรากฏเชนนี้อาจเนื่องมาจาก ในการสรางเกมการศึกษาคร้ังนี้ผูรายงาน ไดทําการสรางและ
พัฒนาเกมการศึกษาโดยทุกองคประกอบของเกมการศึกษาเนนความสามารถการคิดและไดทําการ
วิเคราะหเกมการศึกษาทุกเกม ใหกระตุนความสามารถการคิดของเด็ก นอกจากนี้เกมการศึกษาท่ี
สรางข้ึนไดรับการพิจารณาตรวจสอบจากผูเช่ียวชาญ 3ใน 5 ทาน วาสามารถกระตุนการคิดไดจริง
หรือไมดังน้ัน      จึงอาจเปนไปไดวาเกมการศึกษาชุดนีเ้ปนเกมการศกึษาท่ีกระตุนความสามารถ
การคิดไดจริงและเกมการศกึษามีรูปแบบหลากหลาย มีภาพท่ีชัดเจน  สีภาพเหมาะสมกับวยัของเดก็ 
ขนาดเหมาะสมจับถือสะดวก  เกมมีความคงทน จํานวนช้ินเหมาะสมกับวัยและความสามารถของ
เด็ก  เนื้อหาของเกมไมยากเกินความสามารถของเด็ก เรียงลําดับจากงายไปหายาก และเปนกิจกรรม
ท่ีเปดโอกาสใหเด็กคิดริเร่ิมลงมือทํากิจกรรมดวยตนเอง ตามแผนการจัดการจดัประสบการณของ
ครูผูสอน โดยมีครูคอยแนะนําและใหกําลังใจในขณะรวมกิจกรรม ทําใหเดก็ไดพัฒนาทักษะการ
สังเกต มีความรูความจํา  ความเขาใจ  การนําไปใช การวิเคราะห  การสังเคราะหและการประเมินคา
ในขณะเดยีวกนัเด็กไดเกิดการเรียนรู ท่ีสงผลใหเดก็เกดิทักษะการคิด ซ่ึงสอดคลองกับพัฒนาการ
ทางดานสติปญญาของเพียเจต (Piaget) ท่ีกลาวไววา เดก็ในชวงอาย ุ4 – 7 ป ข้ันนี้เดก็จะเกิดความคิด
รวบยอดกับส่ิงตางๆ รอบตัวไดดีข้ึน รูจักแยกแยะประเภท และรูจักช้ินสวนของวตัถุ และสามารถ
ใชเหตุผลมาสรุปแกปญหาโดยไมตองวิเคราะหอยางละเอียดถ่ีถวน การคิดเชิงเหตุผลข้ึนอยูกับส่ิงท่ี
เด็กรับรูหรือสัมผัสจากภายนอก เด็กเรียนรูส่ิงแวดลอมไดดีท่ีสุด โดยการมีปฏิสัมพันธทางกายภาพ
กับวัตถุเหลานัน้โดยตรง ทําใหเด็กไดพัฒนาทักษะตางๆ รวมท้ังพัฒนาการดานการคิด  



 

(พรรณ ีช.เจนจิต.2528 : 87-89) อยางไรกต็ามผลการศึกษาคร้ังนี้สอดคลองกับผลการวิจัยของ 
จงจิต  ตรีรัตนธํารง  (2543)    เบ็ญจา  โสตรโยม (2542)    กิตติ  พัฒนตระกูลสุข  (2547)   
ปฐมพงษ  จนัทรสวาง  (2549)  ซ่ึงพบวา นกัเรียนท่ีเรียนดวยหลักการเรียนรูเพื่อรอบรูของบลูม  
มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนอยูในระดบัสูง  อาจจะเปนเพราะนักเรียนมีโอกาสในการปรับปรุงแกไข
ขอบกพรองของตนเอง และสอดคลองกับเพ็ญนภา  จกัรแกว (2550) พบวา กิจกรรมเกมการศึกษา
ประกอบการประเมินสภาพจริงท่ีจัดใหเดก็เหมาะสมและสอดคลองกับการพัฒนาการของเด็กจึงทํา
ใหเดก็มีพัฒนาดีข้ึน ดังท่ี สมศักดิ์ ภูวภิาดาวรรธน(2542 :106) กลาวไววา  ในการจดักิจกรรมเกม
การศึกษาเปนการนําขอมูลนั้นมาปรับบทบาทของครู และกิจกรรมใหเหมาะสมกับเดก็ สอดคลอง
กับพัฒนาการของเด็ก  เนื้อหาควรเรียงลําดับจากงายไปหายากนอกจากน้ี การเลนท่ีเนนทักษะใน
การเรียนรูเดก็สามารถนําไปใชไดในชีวติประจําวนั ทุกโอกาส ทุกกรณ ีทุกเร่ืองเชนทักษะการ
สังเกตไมวาเดก็จะเรียนคณิตศาสตร ภาษา วิทยาศาสตร เด็กตองใชการสังเกต การจําแนก
เปรียบเทียบ ความเหมือนความตางของอุปกรณ ท่ีครูนํามาประกอบการเรียนการสอน (เยาวพรรณ 
ทิมทอง. 2535 : 85-86) ทําใหเด็กเกิดการเรียนรูสงผลใหเด็กเกิดพัฒนาการทางการคิดไดเชนกัน 
เชนเดยีวกันกบับรูเนอร (Bruner) ไดกลาวไวในทํานองเดียวกันวา เด็กจะเกิดการคิดไดตอง 
เร่ิมจากการลงมือกระทํา การกระทําจะทําใหเด็กคอยๆ เกดิความคิด สรางจินตนาการ และสรางภาพ 
ในส่ิงท่ีเปนนามธรรมได (ประพันธศิริ สุเสารัจ. 2541 : 12 ; อางอิงจาก Bruner. n.d.) 
 4. ความคิดเหน็ของครูผูสอนระดับช้ันอนบุาลปท่ี 1 ตอเกมการศึกษาในการพัฒนา
ความสามารถการคิดของเดก็ปฐมวยั ในภาพรวมอยูในระดับดี เม่ือพิจารณาเปนรายขอ อยูในระดบั
ดีมากสองขอ คือดานรูปแบบของเกมการศึกษา และดานประโยชนและคุณคาของเกมตอพัฒนาการ
เด็ก รองลงมาอยูในระดับดี คือ ดานคุณคาตอความสามารถในการคิด และดานความเหมาะสมใน
การใชจัดกิจกรรมอยูในระดบัสุดทาย การท่ีผลปรากฏเชนนี้อาจเนื่องมาจาก   เกมการศึกษาท่ี
ผูรายงานสรางข้ึน สามารถนําไปใชประโยชนในการจัดกจิกรรมไดหลากหลายและเปนประโยชน
ตอการพัฒนาทักษะของนักเรียน ประกอบท้ัง รูปแบบของเกมนาสนใจ  เพราะเปนภาพเก่ียวกับการ
ใชชีวิตประจําวัน ซ่ึงโดยธรรมชาติและวยัของเด็กใหความสนใจเก่ียวกับส่ิงท่ีอยูรอบๆตัวเด็กอยู
แลว  และ รูปภาพไมยากเกนิไป ครูผูสอนจึงควรนําส่ิงท่ีเด็กสนใจมาสรางส่ือและกิจกรรมการ
เรียนรูท่ีเอ้ือตอการพัฒนาพฒันาการเดก็ ดงัเชน เกมการศึกษา ท่ีสรางขึ้น ซ่ึงไดนําภาพท่ีเปนส่ิงท่ีอยู
ใกลตัวเด็กมาประยุกตใชในการพัฒนานวตักรรมท่ีมีคุณคาตอเด็ก  ซ่ึงสอดคลองกับ  พัฒนา ชัชพงศ
(ม.ป.ป. : 4) ท่ีกลาวทํานองเดียวกันวา  เพือ่ใหเดก็ไดพฒันาทางสติปญญาควรจัดส่ิงแวดลอมหรือ
ประสบการณใหเดก็ไดฝกทกัษะจากส่ิงท่ีอยูใกลตวัเดก็และกาวไปสูส่ิงท่ีอยูไกลตวัเดก็ จะเปนการ
ชวยใหเด็กไดปรับขยายโครงสรางทางสติปญญาและมีโอกาสทํากิจกรรมเหลานี้ซํ้า เพื่อใหเกิดการ



 

กุลยา ตันติผลาชีวะ (2547 : 32-35) ท่ีกลาววา เด็กเรียนรูไดดีจากการไดสัมผัส หยิบจบั หรือไดจาก
ประสบการณตรงท่ีเด็กไดทํากิจกรรมและเรียนรูจากการสัมผัส จากการสังเกตการเปล่ียนแปลงใน
ตัววัสด ุโดยเฉพาะเดก็เล็กตองการสัมผัส และการเลนประกอบส่ือเปนประสบการณท่ีเปนรูปธรรม
ท่ีเด็กไดมีโอกาสใชประสาทสัมผัสดานตางๆ ในการสังเกต คนควา ทดลอง ลงมือทําดวยตนเอง
และเปนการรวบรวมขอมูลที่ไดรับมาเขาดวยกัน ทําใหเด็กเกดิการเรียนรูในการคิด การวางแผน
และตัดสินใจในการเลือกส่ืออุปกรณตามท่ีจัดไวมารวมเลน สงผลใหเดก็สามารถพัฒนา
ความสามารถการคิดและท้ังการแกปญหาไดอยางมีประสิทธิภาพตอไป 
 
ขอสังเกตท่ีไดจากการศึกษาในคร้ังนี ้

1. เด็กมีความสนใจในการทํากิจกรรมเปนอยางด ีสนใจและกระตือรือรนในการทํา 
กิจกรรมเกมการศึกษาในแตละวัน เพราะมีส่ือท่ีแตกตางกันออกไปในแตละวนั เด็กก็ยังคงใหความ
สนใจในทุกๆ กิจกรรมเปนอยางด ีเด็กมีการสนทนาโตตอบกันเองภายในกลุมท่ีทํากจิกรรมรวมกนั 
และตองการจะใชเวลาในการทํากิจกรรมมากกวาเวลาท่ีกาํหนด 

2. ในการทํากจิกรรม การเปดโอกาสใหเดก็ไดเรียนรู ไดมีความอิสระในการทํากิจกรรม 
นอกจากจะเปนการพัฒนาความสามารถการคิดแลว เด็กยังไดพฒันาในดานอ่ืนๆ เชน ดานรางกาย 
สรางความประสาทสัมพันธระหวางกลามเนื้อมือและสายตา ในดานอารมณ จิตใจ เด็กไดผอนคลาย 
และเกดิเปนความภาคภูมิใจ มีความสุขในการทํากิจกรรม โดยการช่ืนชมและแสดงความคิดเหน็ใน 
ผลงานของตนเอง ในดานสังคม จะเหน็ไดจากการทํางานรวมกนัภายในกลุมของเด็กท่ีมีการ
ชวยเหลือแบงปน มีความรับผิดชอบในการเก็บอุปกรณ สําหรับการพัฒนาในดานสตปิญญานั้น เม่ือ
เด็กไดทํากิจกรรมกิจกรรมโดยผานประสาทสัมผัสท้ัง 5 เด็กจะเกดิการเรียนรูและเรียนรูส่ิงตางๆ ท่ี
ผานการกระทําเกิดความเขาใจดวยตนเอง สามารถส่ือสารหรือถายทอดคําพูดท่ีทําใหผูใหญเขาใจได 

3. ในการทํากจิกรรมข้ันนําเขาสูเกมการศึกษาในชวงแรก ๆ เด็กยังไมเขาใจวิธีการเลน 
เพื่อการเรียนรู จึงตองแนะนํา และสาธิตวิธีการเลน แตหลังจากสัปดาหแรกผานไปเดก็มีความเขาใจ
ในวิธีการเลนกิจกรรมมากข้ึนและสามารถเลนเกมการศกึษาไดด ี

4. ในการถามคําถามใหเด็กคิด ครูควรกระตุนใหเดก็ท่ีไมกลาแสดงความคิดไดแสดง 
ความคิดเหน็อาจจะเปนการตั้งปฏิบัติในการนําเสนองานกลุม คือ ผูท่ีออกมานําเสนอตองไมซํ้าและ 
หมุนเวียนจนครบทุกคน เปนการฝกการนาํเสนอผลงาน การกลาแสดงออก ความรับผิดชอบ 



 

ความภาคภูมิใจในตนเองใหกับเด็ก และในขณะท่ีเด็กออกมานําเสนอผลงานครูควรตั้งคําถาม
เพื่อใหเด็กไดพูดแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับผลงานใหมากท่ีสุด หลังจากผานไป 4 สัปดาห เด็ก
สามารถอธิบายงานองตนเองไดมากข้ึน และรูจักการตั้งคําถามกับเพื่อนเกี่ยวกับผลงานของตนเอง 

5. หลังจากการเรียนรูข้ันสรุปท่ีเรียนรู ครูควรกระตุนใหเด็กไดแสดงความคิดเห็น และ
รวมกันสรุปเกีย่วกับส่ิงท่ีเรียนรูรวมกันเพื่อใหเกิดองคความรูไปในทิศทางเดียวกนั และ 
เปนการสรางความคิดรวบยอดรวมกัน ซ่ึงในการศึกษาทําใหเดก็เกิดความเปนอันหนึง่อันเดียวกนั
มากข้ึนและการรูจักการยอมรับความคิดเหน็ของผูอ่ืนไดมากข้ึน 

6. การจัดกจิกรรมการเรียนรูท่ีดีควรใหเดก็ไดมีปฏิสัมพันธกัน เด็กควรทํากิจกรรมกลุม 
กลุมละ 2 – 5 คนเหมาะสมท่ีสุดเพราะเดก็จะไดแลกเปล่ียนเรียนรู 
 
ขอเสนอแนะในการนําไปใช 

1. ครูควรศึกษาและทําความเขาใจในแตละข้ันตอนของกจิกรรมเกมการศึกษาตามแนวคิด
ของเบนจามิน บลูมใหชัดเจนกอนนําไปใช โดยศึกษาคูมือและตัวอยางแผนการสอน ซ่ึงสามารถ
ปรับในสวนของเร่ืองและอุปกรณใหเหมาะกับบริบทของโรงเรียนได โดยคํานึงถึงพฒันาการ และ
ความสนใจของเด็ก เพื่อเด็กจะไดเรียนรูอยางสนุกและมีความสุข 

3. ครูควรจดบันทึกคําพูดเด็กโดยเขียนข้ึนบนกระดาน เพื่อชวยในการทบทวนความจํา และ 
ใชในการสรุปเร่ืองท่ีกําลังคิด และควรเขียนช่ือเด็กกํากับดวย จากการจดบันทึกทําใหเห็นพัฒนาการ
ทางดานความคิดและการใชภาษาของเดก็ 
 
 
 


